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Laboratoire-usine Techno-Techno

10 Batteries laser
2 Canons Gauss

; ,,é,s de canons lourds 1-3/12/25

3-20/40/80
1-5/15/30
1-51530

© 6-40/80/160 km
2-1030/60 km
2-10/30/60 k

100-300/1,2/2

Chasseur ~ Oui ID 5 295850 km/

450-1300kmh 20

1-3/12125

2 Autocanons ,
; 1-3/7/36

Canon Gauss

100-300/1,2/2,5 km
100-300770013,6 k.

ol 15312125

100030001 22.5km | 5D

Nef d’exploration

 de mitrail. prin.
10 Canons légers
' 20 Canons Gauss
10 Rayons tracteurs

1-5/15/30.
1-5/15/30

3-20/40/80
110115030

6-40/80/160km 6D |
W e
- 2-10/30/60 km
1 2-10/30/60 km

*(échelle des Chasseurs)

Chasseur” Qui 100/3D

1D
Nef directoriale '

295-850 km/h

Canon de défense

1-2/10/20

| 100200M2km 4D |

Chasseur  Oui 3D 10 415-1 200 km/h

Nef de largage mercenaire

753D Canon Mag-Drive

1-3112/25

Canonléger | /1D

13-5/1010

Chasseur Non 2D 6 330-950 km/h  4D+2 | 2Dy D

Sentinelle StellComm

A‘{tocaHOn‘“ ! 2D+2 | i
2 Migrailleuses anti-perso. -~ 3D

Chasseur . Oui

D § 3651050kmh 60 2D

SpatnoYacht

75D

| I § Canons Gauss
lons légers
‘ 1-3/12125

| ke
1345110120

Chasseur Oui !

4D I
6D |




 Blessures subies par le port
Blesse

Inconscient |

. Mortellement blessé |

nconscient lsabl
Mortellement blessé i i i (inutilisab 5 mais
e i W réparable)
[ Détruite

"La cible est: Mod1f1cateur :
Cachée 2 25% |

Couverture Modificateur -~ §i Cachc::e a.50% |
o Cachée a 75% |

’: Fumée légére / Lumiere faible +1D : ‘ Cachée entierement
' Fumée épaisse / Lumiere de la lune +2D |
Fumée dense / Obscurité totale +4D

Jet de dommages supérieur MR e b uiStructure
au jet de Vigueur : rots 3 L  ‘ Porte en bois mince o

' Tres légerement endommagée: Porte en bois ordinaire |

Légerement endommagee Porte metalhque ordmaxre

G avement endom ,agee i :

Jet de dommages supérieur

. au ]et de Vlgueur. dioBffect

‘ | Boucliers détruits/

| commandes hors d'état
Légerement endommagew; e ;
'Gravement endommagé Severement endo mage
Séverement endommage. . Detﬂllt
Detrult il

Jet de dommages supérieur | il ' Dommages
au jet de coque de : | Effet o . du canon Gauss

0-5 Ecrans détruits/ 8 depassant le jet de oque

Commandes neutrahsees A il 51 point

6-10 | Légeérement endommagé ; 6-10 points
11-15 | Gravement endommagé ~ # | 11-15 points
16-20 1| Sérieusement endommagé | 16-20 points
Vaisseau détruit i 21+ points

Torse i :
‘Bras (lancez un autre de 1-3 bras gau
ras droit)
Jambe gauche
':"jambe droite




DIFFICULTES DES ACTIONS

Gravité des blessures Niveau de difficulté

1 de blessure : par
¢ : t de F j st blessé le ramene Etourdi, sonné i Edcile (10)
au niveau étourdi. Un personnage uti | Blessé, blesse deux fois Moyen (15)
bonus de +2D a son jet de Premie nnages bénéficiant de dés | Inconscient Difficile (20)
dans une compétence Medecir es dés a leur jet de Premiers | Mortellement blessé Tres difficile (30)

P

Gravit€e & . Doree Dommages  Difficulté Coiit de
des blessures . du traitement L de réparation réparation

Blessé D heled | Légers . Facile (10) 15%

Inconscient : i +10C . Lourds . Moderé (15) 25%

Mortellement blessé Graves  Tres difficile (30) 35%
' , ‘ Destruction - Réparation impossible

JL A

e

. Chaque fois qu’un personnage parvient a 10 Points de Nécroréve, il perd définitivement 1 Point d’Amarax et sa valeur de Nécroréve
est réduite a 0.

Actions, réactions et comportemen

e Action d’éclat : Le joueur lance 1D. : o :
Se laisser porter par les événements : 1 Point

at est égal ou supérieur au nombre de Points CéFler a la peur, @ la PaRlguss . 1 Point
que possede son personnage, il gagne alors un | Fuir ses responsabilités : 1 a2 Points
Point d’Amarax. S'il est inférieur, il perd 2 Points de | Trahir pour une récompense personnelle : 1'a 3 Points
oréve, mais ne gagne aucun Point d’Amarax. Commettre un acte odieux : 3 Points
, Commettre un acte abominable : 5 Points
d’Accomplissement : Le personnage gagne 1 Point | Utiliser du matériel cybernétique Techno-Techno : 1 Point

‘ i Se faire greffer un implant cybernétique : 1 a 3 Points
‘ Préférer la technologie a la force intérieure : 2 Points
LIATTRIBUTION Louer la toute-puissance des Techno-Technos : 2 Points

DES POINTS DE NECROREVE || Dénigrer les mutants, les extra-terrestres : 1 2 2 Points
| it | Dénigrer les basses castes, les pauvres : 1 a2 Points

Doutes et remises en cause | Endocities et planétes
Par nuit passée dans n’importe quelle endocity : 1 Point

Manifester un doute : 1 Point : ; T .
Maniossr i deseniie's 2 Points || Par nuit passée sur une planete impériale : 2 Points

Douter de sa capacité : 122 Points | Par nuit passée & boire, manger et se divertir : 1 Point
Douter de ses compagnons : 142 Points || Par émission télévisée suivi : 1 Point
Briser un Interdit de son Code : 3 Points || Par scene d’horreur urbaine apercue : 1 a 2 Points
Remettre en cause son Code : -5 Points || Par plongée matricielle dans les Trames locales : 1 Point
Douter de ses idéaux : 3 Points || Par heure passée dans un univers virtuel : 1 Point




X  Indisponible
| sur le marcheé

42D physique,

comman 8 oo

+1D énergie, -1D Agilité

nure +1a+lD

 Peu commun 500 3 8 000

indée  +1D, torse uniquement

 Commun 2000 |

ages  Munitions

Disponibilite

Cofit

20

 Rare 121000

501100200

10

Rare, X 2600

75  Peucommun, P

1 100

Peu commun, P

1200

Rl 3400

300
500

300

13750

| 3-10/30/60

350
500

‘ :Equipagc: Passager

Charge

utile

Maniabilité

Couverture

squelette d’exploration

. Portée
de detir Dommages

e

i 25ike

Totale

2D

35 knh

1D Mini Auto-
(1D écrans) ~ canon

7D

' reconnalssance

Totale

2D

7-20 km/h | ‘

2D

30k

12

45-130 km/h

3-75/200/500 3D

Tran arﬁéhémoth
: 7o 50

2 Tonrikesk j

Totéle

18-50 km/h

50.20012km 4D
100250  6D*

:‘*(e"c,he]le des Personnages)

100 kg

| Transport aérien

30-90 km/h

| S0k ke | 4D
3501100250 6D

tf(éche]le des Personnages) ‘

1 1

1~ Tbnne ;

Totale

35-100 km/h

Vaisseau aétien découvert

i 2-6

| Vaisseau aérien de sécurité

12




